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REGRAS BASICAS DO TEXAS HOLD'EM Card Piyer

PASS0 9

As cartas também devem ser distribuidas em sentido horario.
Cada jogador recebera duas, que so ele podera ver. Elas
serdo combinadas com as do bordo para compor a melhor
combinagéo de cinco cartas com base no Ranking de Maos.

Small Blind

Middle Position (MP)

PASSO 6

m (Inder The Gun (U"}) Cada jogador tem basicamente tré; ggées em ca(~ja rodada
de apostas: pagar, aumentar ou desistir. Caso a agéo retorne
a alguém que esteja na mao, mas nao queira investir mais
fichas, ele pode passar a vez, e 0 jogo Segue.

Voo val preciear e um baraino padro sem coringas & uma PASSO /
maleta de fichas. Estipule um valor para cada ficha: azuis valem T A primeira rodada de apostas acontece antes de as trés
10, vermelhas, 20, e pretas, 100, por exemplo. primeiras cartas do bordo (flop) serem abertas. O primeiro a agir
¢ quem estiver imediatamente a esquerda do big blind. Em caso

de aposta, 0 valor minimo ndo pode ser inferior a um big blind.

Distribua as fichas igualmente entre os participantes: 20 azuis, PASSO 8
15 vermelhas ¢ 10 pretas, totalizando 1.500 para cada jogador e R

outra rodada de apostas. Se mais de um jogador permanecer
na mao, o delaer abrira mais uma carta, o turn.

R N
Defina quem sera o dealer. Ele distribuira as cartas. Os dois pASSl] g
jogadores a sua esquerda serdo o0s blinds. Encerrada a méo, o

small blind assume a condi¢&o de dealer, e assim por diante,
em sentido horério.

PASS0 4

T A ——— PASSO 10

Uma nova rodada de apostas acontece. Se houver mais de
um jogador na mao, o dealer virara a quinta carta, o river.
Acontece entdo a Ultima rodada de apostas da mao.

com 0 tempo e servem para dar agdo ao jogo. Mude o valor 7 cas0 alguém aposte e seja pago, as cartas dos que estiverem
dos blinds a cada 15 ou 20 minutos, numa ordem como esta:
10-20, 20-40, 30-60 etc.

Caso alguém aposte e seja pago, as cartas dos que estiverem
na disputa sdo mostradas. Quem tiver a melhor mao fica com
0 “pote”, que sdo as fichas apostadas ao longo das rodadas.



REGRAS BASICAS DO TEXAS HOLD'EM

Card Plaitér

RANKING DE MAOS

Sequéncia do mesmo nipe, terminada em s
Ex: 10vJYQYKYAY

2. STRAIGHT FLUSH

Sequéncia do mesmo naipe
Ex: 3adababa7a

3. FOUR (QUADRA)

Quatro cartas do mesmo valor
Ex: 7a747879X

4. FULL HOUSE

Uma trinca e um par
Ex: 5659540408

2. FLUSH

Cinco cartas do mesmo naipe, ndo sequenciais
Ex: 865¢24KeJe

Cinco cartas em sequéncia, de naipes diferentes
Ex: 74849%10¢ /%

1. TRINCA

Trés cartas do mesmo valor
Ex: 8w8M8aXX

6. DOIS PARES

Um par de valor com um par de outro valor
Ex: 6v64QvQaX

Duas cartas do mesmo valor
Ex: 10%108XXX

10. CARTA MAIS ALTA

Caso ninguém acerte pelo menos um par, vence quem tiver a
carta de maior valor
Ex: Kv4e vs JaOs

SHOWDOWN

Quando os jogadores mostram suas cartas para
se conhecer o vencedor.

Lembre-se: as maos séo compostas pela melhor combinagéo de cinco
cartas, estejam elas na mdo do jogador ou no bordo. Em caso de
empate, o pote € dividido. O naipe ndo desempata.



